SCENARIUSZ KONKURSU
»ANDERSENADA - Zostan ekspertem od Andersena”
opracowanie: Grazyna Tamas SP 6 Reda

Regulamin konkursu
1. Uczestnicy

Konkurs jest adresowany do uczniéw klas II-1V Szkoty Podstawowej nr 6 w Redzie im. Jana
Pawta II.
2. Warunki konkursu

W konkursie biorg udzial 2 osoby z kazdej klasy II-IV, ktére tworza cztery 3-osobowe
zespoty
® uczestnicy konkursu wczes$niej zapoznaja si¢ z biografia H. Ch. Andersena;
¢ tematyka konkursu obejmuje nastgpujace basnie H. Ch. Andersena:
Calineczka, Nowe szaty Cesarza, Krzesiwo, Ksiezniczka na ziarnku grochu, Stowik,
Krélowa Sniegu, Dzikie tabedzie, Brzydkie kaczqtko, Dziewczynka z zapatkami,
Otowiany zotnierz.
3. Cele konkursu
Zapoznanie z basniami H.Ch. Andersena:
e zdobywanie wiedzy poprzez zabawe,
¢ doskonalenie umiejgtnosci przekazywania nabytych wiadomosci,
® rozbudzenie motywacji do czytania,
® rozwijanie umiejetnosci odbioru dziet literackich.

Pomoce:
Zestaw pytan, krzyzowka, rekwizyty do basni, puzzle czterech basni, duze arkusze brystolu,
kleje, flamastry, dyplomy dla uczestnikéw, ,,lizaki” — do odpowiedzi z literami A, B, C.

Punktacja:
Punkty (kasztany) zbierane sa przez cala druzyne podczas konkurencji (kosze z kasztanami).

Nagrody:
Druzyny uczestniczace w konkursie otrzymuja dyplomy.

PRZEBIEG KONKURSU
I Rozwiazywanie krzyzowki
Za poprawng odpowiedz jury przyznaje 6 punktow.

Co wyrosto z Brzydkiego kaczatka? (fabedz)

Miara wzrostu Calineczki. (cal)

Jaka Krélowa porwata Kaja? (Sniegu )

Podaj nazwe rosliny, z ktdrej robi si¢ ptétno. (len)
Sprzedawata zapalki, by zarobi¢ na chleb. ( dziewczynka )
Zakochat si¢ w Calineczce, ale odrzucita jego zaloty. ( kret)
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II Pytania dotyczace zycia H. Ch. Andersena
Po ustyszeniu pytania druzyny podnosza na sygnat lizaki z odpowiedzia A, B lub C .

Jury przyznaje po 1 punkcie za poprawng odpowiedz.

1. H.Ch. Andersen zyt w
A. Polsce
B. Danii
C. Francji

2. Andersen miat trudno$ci w nauce
A. ortografii
B. rysunkéw
C. kaligrafii

3. H.Ch. Andersen pochodzit z rodziny
A. krélewskiej
B. bogatych mieszczan
C. biednych rzemieslnikéw

4. Jako dziecko marzyt o tym, aby zostaé
A. aktorem
B. pisarzem
C. tancerzem

II. Pytania dotyczace tresci basni
Po ustyszeniu pytania druzyny podnosza na sygnat lizaki z odpowiedzia A, B lub C .

Jury przyznaje po 1 punkcie za poprawng odpowiedz.

1. Otowiany zohierzyk przyjaznit sig z

a) baletnica
b) lalka

c) pasterka

1. Brzydkie kaczatko bylo
a) gesia



b) kaczka
¢) labedziem

3. Dziewczynka z zapatkami ujrzata w nocy
a) swojego tatg
b) matke chrzestna
c) siostre

4. Calineczka miata zosta¢ zong
a) kota
b) szczura
c) kreta

5. Ksigzniczka na ziarnku grochu spata na
a) 10 pierzynach
b) 30 pierzynach
¢) 20 pierzynach

II1. Ukladanie puzzli i podpisywanie ich tytulem basni
Jury bierze pod uwage szybko$¢ i poprawnos¢ (3, 2 lub 1 punkt), podanie prawidlowego

tytutu (2 punkty).

Kazdy zesp6t otrzymuje kopertg z 1 arkuszem A4 pocigtym na 10 cze$ci. Ilustracje dotycza

basni:
A. Ksiezniczka na ziarnku grochu
B. Dziewczynka z zapatkami
C. Krélowa Sniegu
D. Brzydkie kaczatko

IV. Z jakiej basni? Rekwizyty z kufra

Uczestnicy losuja po 3 numery od 1 do 12, pod kazdym numerem ukryta jest nazwa
rekwizytu. Przedstawiciele druzyn podaja tytul basni. Jury przyznaje za kazda poprawna

odpowiedz 1 punkt.

Rekwizyty:

sanie

kaczka
tupinka orzecha
zapalki
ziarnko grochu
poduszeczka
kwiat
zotnierzyk

. pokrzywa

10. pidrko

11. klatka na ptaki
12. doniczka

WX NN W=

V. Pytania Pana Andersena

Przedstawiciele druzyn losujg pytanie, odczytuja je gtosno i udzielaja odpowiedzi.



Jury za poprawnie udzielong odpowiedz przyznaje 1 punkt.
Pytania i odpowiedzi:

1. Co stalo si¢ z drugim trzewikiem dziewczynki z zapatkami?
Uciekt z nim jaki$ urwis.
2. Co zobaczyla dziewczynka po zapaleniu trzeciej zapatki?
Zobaczyta choinke.
3. Jak wygladaly oczy pierwszego psa strzegacego pieniedzy w drzewie w basni
., Krzesiwo”?
Wygladaly jak filizanki.
4. Kto zaczarowal krélewiczéw w tabedzie w basni ,,Dzikie tabgdzie”?
Zaczarowata zta krélowa.
5. Co zobaczyla dziewczynka, zapalajac pierwsza zapatke?
Ciepty piec.
6. Kto uratowat brzydkie kaczatko przed zamarznigciem?
Wiesniak.
7. Co chciata sprawdzi¢ krélowa, ktadac ziarenko grochu pod materac?
Czy ksigzniczka jest prawdziwa.
8. Z czego Eliza plotta koszulki dla swoich braci?
Z pokrzyw.
9. Opowiedz najpigkniejszy sen Ksi¢zniczki na ziarnku grochu.
Nic sig¢ jej nie $nito.
10. Jakiego wyrazu nie mégt utozyé Kaj u Krélowej Sniegu?
,,Wieczno$¢”.
11. Kto pierwszy krzyknat, ze cesarz jest nagi?
Mate dziecko.
12. Wymien trzech kandydatéw na meza Calineczki.
Syn ropuchy, chrabaszcz, kret, elf.
13. W jaki spos6b Kaj znalazt si¢ u Krélowej Sniegu?
Przywiazat sanki do san, a p6zniej nie mdgt ich odwigzaé, potem Krélowa pocatowata
go 1 zapomniat o catym $wiecie.
14. Skad wziglo si¢ czarodziejskie lustro?
Zrobit je diabet.
15. Z kim zaprzyjaznita si¢ Calineczka podczas pobytu u myszki?
Z jaskotka.
16. Co sig stato Kajowi, gdy odtamek lustra wpadl mu do oka?
Przestat widzie¢ pigkne rzeczy. Stat si¢ ztosliwy 1 nic go nie cieszylo.
17. U kogo Calineczka spedzita zimg?
U myszy polnej.
18. Ile tabedzi spotkato brzydkie kaczatko w ogrodzie?
Trzy tabgdzie.
19. Jak miata na imi¢ przyjacidtka Kaja?
Gerda.
20. Czym rdznilo si¢ Brzydkie kaczatko od swego ,,rodzenstwa”?
np.: Potrafito ptywac.

VI. Odgadnij bohatera basni



Jury wybiera z widowni 3 przebierancéw (bohater6w basni Andersena), druzyny zapisuja na
kartkach tytuly basni, z jakich pochodza.

Jury za udzielona odpowiedz przyznaje 3 punkty (poprawne 3 tytuly), 2 punkty (2 tytuly), 1
punkt (1 tytul).

VII. W jakich basniach wystepuja te ptaki?

Druzyny otrzymuja kartki z rysunkami ptakow, podpisuja tytuty basni, z jakich pochodza. Za
kazdy prawidtowy tytut otrzymuja po 2 lub 1 punkcie (nazwa ptaka + tytul basni).

kaczki — Brzydkie kaczqtko

kury — Brzydkie kaczqtko

stowik — Stowik

indyk — Brzydkie kaczqtko

jaskotki — Calineczka

tabedzie — Brzydkie kaczatko, Dzikie tabedzie
wrony — Krélowa Sniegu

dzikie golebie — Krélowa Sniegu



